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En la { l'ngafia, Carlo Porcu,
Sergio| Piutrin, Jimmy Martinez,
Michael Sehgal, Esteban Campos,
Gabriel @sorio y Guillermo Ulloa.
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iGRAN ORGULLO!
4 de nuestros instructores certificados en Taller ACI 2008

Este afio se efectud en nuestra Academia, los dias 23, 24 y 25 de Abril. Contando con la
destacada presencia de dos prestigiosos profesionales del area, Sr. Michael Sehgal (Jefe de
Entrenamiento Global y Desarrollo Técnico para DreamWorks Animation, SKG, como
también Jefe de Entrenamiento y Artista Digital en Sony Pictures Imageworks, donde trabajo
en peliculas como: Spider-man, Harry Potter and the Sorcerer's Stone, Stuart Little 2, juegos
de futura generacién, incluyendo Full Spectrum Warrior y la Academy Award-winning
animated short, The Chubb Chubbs y actualmente Gerente de Entrenamiento Profesional y
Certificacion de Instructores de Media & Entertainment, Division de Autodesk) y Sr. Jimmy
Martinez (ArtistDemo de Autodesk en Latinoameércia. Director de Naska Digital (nsdis.com),
gue fueron los responsables de evaluar y certificar a nuestros profesores.

Cabe destacar los excelentes resultados obtenidos por nuestros profesionales Carlo Porcu,
Esteban Campos y Sergio Piutrin como instructores de 3DS Max; y Gabriel Osorio como
instructor de Maya, tomando en cuenta que, de la totalidad de paises que participaron de
esta evaluacion, pocos instructores lograron ser certificados por Autodesk en Latinoameérica.




