ACADEMIA

El curso Autodesk Maya
Fundamentals, te permitira
desenvolverte
completamente con la interfaz
grafica de Maya, asi como
también con sus herramientas
fundamentales de modelado,
animacion y render.

Al finalizar el curso podras
desarrollar escenarios y modelos
digitales, crear animaciones y
visualizaciones de objetos.

Del mismo modo, podras
desenvolverte en equipos de
produccidn, ya sea de series
animadas, publicidad, etc.

é odesk-
prized Training Center
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A quien va dirigido

Profesionales de las é&reas de disefio,
audiovisual, artes y publicidad que deseen
crear animaciones o imagenes de alta
calidad para poder expandir las aplica-
ciones de su trabajo.

Duracion
36 Horas Normales (de 60 min. c/u)

Requisitos
Conocimientos generales de Windows y
nociones bésicas sobre imagen digital.

Software
Autodesk Maya 2009

Metodologia

Un computador por participante, Sesio-
nes Tedrico-Practicas, Atencion persona-
lizada. Se realizar4 una evaluacion al
finalizar el curso.

Material a recibir
e Licencia Trial Maya 2009 (30 dias)
e Material de apoyo

e Certificado de asistencia respaldado
por Autodesk Media and Entertain-
ment con validez internacional.

Capacitacion Diplomados

Cursos

Contenido

e Introduccién a Maya

Modelado Poligonal

Creacion de superficies poligonales
Deformadores de geometria lineales y no
lineales

Modelado NURBS

Creacion de texturas

Integracion con Photoshop

Efectos de iluminacién

Render

Animacién

Keys de animacion

Relator
Gabriel Osorio

Informaciéon comercial
Consultar

Horario
Consultar

Para iniciar los cursos en la fecha estipulada nece-
sitamos contar con un minimo de 6 alumnos, de no
contar con el quérum, CDC Academia se reserva el
derecho de postergar el inicio del curso.
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