Curso Autodeisk Mudbox Fundamentals

ACADEMIA

En el curso Autodesk Mudbox
Fundamentals, podras
aprender la nueva forma de
esculpir y modelar en tres
dimensiones, utilizada
actualmente por las
industrias del cine y
videojuegos.

Al finalizar este curso podras
generar modelos 3D con gran

cantidad de detalles y
realismo en un corto periodo
de tiempo.

A quien va dirigido

Disefiadores graficos e industriales, ani-
madores, desarrolladores de videos jue-
gos , escultores y artistas que busquen
realizar modelos, imagenes fijas y anima-
ciones 3D con calidad profesional.

Duracion
30 Horas Normales (de 60 min. c/u)

Requisitos

Conocimientos de Sistema operativo Win-
dows, manejo de PC a nivel de usuario,
Conocimiento 3dsmax Basico y/o Maya o
tener nociones del area al que esta
orientado el software.

Software
Autodesk Mudbox 2009

Metodologia

Un computador por participante, Sesio-
nes Teodrico-Practicas, Atencion persona-
lizada. Se realizar4d una evaluacion al
finalizar el curso.

Material a recibir

e DVD Trial Autodesk Mudbox 2009 (30
dias)

e Certificado de asistencia respaldado
por Autodesk Media and Entertain-
ment con validez internacional.

Capacitacion Diplomados

Cursos Sence

Contenido

Introduccién a Autodesk Mudbox

Interfaz de usuario

Personalizacion Tableta WACOM
Importacion y Libreria

Esculpimiento de un modelo

Pintado de Superficie

Procesos basicos en la preparacion de un
modelo

Creacion de Capas

Extraccion de Texturas y Modelos

Uso de mapa generados de Mudbox para
render en Maya y 3ds Max.

e Control con ejercicio practico

Relator
Gabriel Osorio

Informaciéon comercial
Consultar

Horario
Consultar

Para iniciar los cursos en la fecha estipulada nece-
sitamos contar con un minimo de 6 alumnos, de no
contar con el quérum, CDC Academia se reserva el
derecho de postergar el inicio del curso.

Software Hardware



